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PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Perancangan Video 

Pembelajaran Aksara Bali Berbasis Animasi 2 Dimensi Untuk Anak SD Kelas III” beserta 

seluruh isinya adalah benar karya sendiri dan tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan 

dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam measyarakat keilmuan. 

Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila 

kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada 

klaim terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

 

Singaraja, 30 Juli 2021   

                                          Yang Membuat pernyataan, 

 

 

 

                         Luh Widi Astiti  
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2. Kedua orang tua saya dan keluarga besar yang selalu mendukung dan memberikan doa. 

3. Teman dan sahabat yang telah mendukung saya 
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Demikian tugas akhir ini saya buat, semoga tugas akhir ini bisa bermanfaat bagi mahasiswa 

dan para pembaca. Menyadari akan kurangnya pengetahuan penulis dalam menyusun tugas 

akhir menyebabkan tulisan ini tidak sempurna, maka dengan penuh kerendahan hati penulis 

mengharapkan saran dan kritik yang bersifat membangun, penulis tampung sebagai bahan 

evaluasi diri untuk menjadi lebih baik.               

 

 

Singaraja, 30 Juli 2021 
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