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PRAKATA 

“Om Swastyastu”  

 Puja dan puji syukur penulis panjatkan kehadapan Ida Sang Hyang Widhi 

Wasa atau Tuhan Yang Maha Esa berkat rahmat dan karunua – nya penulis dapat 

menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Video Interaktif  berbasis EDpuzzle pada Matematika Siswa SMA Kelas X”  

tepat pada waktunya yang telah ditentukan.  

 Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat dalam 

menyelesaikan studi untuk memperoleh gelar sarjana dalam bidang Pendidikan 

Matematika di Universitas Pendidikan Ganesha. Dalam penyusunan skripsi ini, 

penulis mendapat banyak bantuan, masukan, bimbingan, dan dukungan dari 

berbagai pihak. Untuk itu, melalui kesempatan ini penulis menyampaikan 

terimakasih yang setulus – tulusnya kepada:  

1. Terimakasih banyak kepada Bapak I Made Suarsana, S.Pd, M.Si selaku 

dosen pembimbing akademik sekaligus sebagai dosen pembimbing 1. 

Terimakasih saya ucapkan kepada bapak yang telah memberika suatu 

bimbingan dimulai dari awal perkuliahan sampai pada penysusnan skripsi 

ini. Trimakasih juga atas masukan – masukan yang di berikan dalam proses 

penyusunan skripsi ini.  

2. Terimakasih kepada Bapak Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc.,Ph.D.selaku dosen 

pembimbing 2 yang telah memberikan bimbingan dan masukan dalam 

proses penyusunan skripsi ini.  

3. Terimakasih sebanyak – bnayaknya kepada kedua orang tua dan saudara – 

saudara yang telah memberikan banyak support dari awal perkuliahan 

sampai pada proses penyususn skripsi ini.  

4. Terimakasih saya ucapkan kepada ibu Made Juniantari, S.Pd., M.Pd. 

selaku dosen Uji Ahli Media yang telah memberikan masukan atau saran 

serta penilaian terhadap media pembelajaran yang telah peneliti buat.  

5. Terimakasih kepada ibu Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc selaku dosen Uji 

Ahli Materi yang telah memberikan masukan dan saran serta penilaian 

terhadap media pembelajaran yang dilhat dari unsur materi yang dibawakan.   



 

 

6. Teman – teman yang telah membantu dalam segala hal pada proses 

penyusunan skripsi ini.  

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini 

masih jauh dari kata sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis 

miliki. Untuk itu demi kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segala 

kritik maupun saran yang sifatnya membangun dari berbagai pihak. Penulis 

berharap agar skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna bagi kita semua 

khususnya dalam pengembangan dunia Pendidikan.  

Singaraja, 12 Oktober 2021 

 

    Penulis  
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