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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Perancangan Video
Animasi Edukasi tentang Penanganan Penyakit pada Kucing Peliharaan” beserta
seluruh isinya adalah benar karya sendiri dan tidak melakukan penjiplakan dan
pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi
yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas
etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya

ini.

Singaraja, 12 November 2021

Yang membuat pernyataan,
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Peliharaan” ini dengan tepat waktu. Tugas Akhir ini merupakan salah satu program

perkuliahan sebagai syarat kelulusan mahasiswa pada program studi D-I11 Desain
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motivasi dan semangat kepada saya.

Demikian Tugas Akhir ini saya buat, saya menyadari bahwa tulisan ini

masih jauh dari kata sempurna karena Kketerbatasannya kemampuan dan



pengalaman yang dimiliki. Oleh sebab itu saran dan kritik yang sifatnya
membangun demi kesempurnaan tulisan ini sangat saya harapkan. Akhir kata, saya
mengharapkan semoga tulisan ini dapat bermanfaat bagi pembaca pada umumnya

dan penulis pada khususnya.

Singaraja, 12 November 2021
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