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GLOSARIUM

Animator : Sebutan bagi para seniman animasi (MS)

Anime : istilah untuk dunia animasi atau film Jepang.
Biasanya digambar secara sederhana dengan plot
yang terus terang yang berdasar pada manga Jepang
(MS)

Close Up : Teknik pembuatan film, fotografi, komik strip dan
lainnya yang dengan ketat membingkai objek dan
memperlihatkan detil objek (W)

Cutaway Shot : Dalam dunia perfilman, merupakan potongan
gambar yang disisipkan diantara adegan lain untuk
memperjelas maksud adegan (W)

Distorsi : Penggambaran bentuk yang menekankan pada
pencapaian karakter, dengan cara menyangatkan
wujud-wujud tertentu pada benda atau objek yang
digambar (DS)

Double Exposure : Salah satu teknik untuk menggabungkan dua atau
lebih objek gambar yang menghasilkan gambar

yang multi paparan (W)

Drone : Sebuah mesin terbang dengan kendali jarak jauh
(W)

Flashback : Mengingat masa lalu (KBBI)

Fragmen : Cuplikan, petikan, bagian atau pecahan dari

sebuah cerita, lakon, dan sebagainya (KBBI)
Hue . Istilah yang digunakan untuk menunjukkan nama

dari suatu warna, seperti merah, biru, hijau, dan

sebagainya (DS)

Intensity . Gejala kekuatan/intensitas warna (DS)

Interval : Perbedaan atau jarak yang ada pada suatu unsur
(SE)

XX



Kimi No Na Wa

Kuchikami-kaze

Musubi

Pegbar

Penyangatan

Slow Motion

Split Screen

Storyboard

Timelapse

Zoom Out
Zoom In

Value

: Anime berdasarkan novel karya Makoto Shinkai
berjudul sama tentang seorang siswi di pedesaan
Jepang dan seorang siswa di Tokyo yang saling
bertukar tubuh (W)

: Arak yang dibuat dengan cara mengunyah nasi di
dalam mulut, yang dibuat oleh Mitsuha dan
adiknya saat menjalankan tradisi gadis kuil dan
ditinggalkan di dalam kuil tersebut sebagai
persembahan (F)

: Kepercayaan orang Jepang tentang ikatan (F)

: Teknik klasik pembuatan animasi dengan
menyusun beberapa lembar gambar menggunakan
alat berupa pengait (SE)

: Perubahan dengan tujuan meningkatkan kesan
sesuai dengan pola dan efek yang dihendaki (DS)

: Teknik memperlambat waktu, membuat gerakan
yang terlihat bergerak perlahan (W)

: Dua adegan yang disatukan dalam satu frame (W)
: Sketsa gambar yang disusun secara berurutan
naskah cerita, berguna untuk memudahkan
pembuatan alur dan pengambilan gambar (W)

: Merekam perubahan atau perjalanan adegan dalam
satu rentang periode yang cukup panjang lalu diolah
menjadi video dengan durasi yang dipercepat (W)
: Memperkecil sesuatu yang besar (W)

: Memperbesar sesuatu yang kecil

: Kegelapan dan kecerahan dari suatu warna (DS)
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