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PRAKATA 

Pertama penulis ingin memanjatkan puji syukur kehadirat Ida Sang Hyang 

Widhi Wasa, karena atas Asung Kertha Wara Nugraha-Nya penulis bisa 

menyelesaikan makalah skripsi yang berjudul “Pengembangan Multimedia 

Pembelajaran Matematika Berdasarkan Teori Kognitif pada Materi Bilangan Bulat 

untuk Siswa Tunarungu Sekolah Menengah Pertama Kelas VIII”. Skripsi ini 

disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan pada 

Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik moral 

maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan ini, penulis 

mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Bapak I Made Suarsana S.Pd., M.Si. sebagai pembimbing 1 yang telah 

membimbing penulis dan membantu penulis dalam pengerjaan skripsi ini. 

2. Bapak Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si  . sebagai pembimbing 2 yang 

telah membimbing penulis dan membantu penulis dalam pengerjaan skripsi 

ini. 

3. Bapak I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd. dan I Gusti Nyoman Yudi 

Hartawan, S.Si., M.Sc. selaku validator desain pembelajaran dan materi 

yang telah memberikan banyak masukkan dan saran untuk penulis dalam 

menyusun instrumen penelitian untuk skripsi ini. 

4. Bapak Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd. selaku validator media 

yang telah memberikan banyak masukkan dan saran untuk penulis dalam 

menyusun instrumen penelitian untuk skripsi ini. 

5. Ibu Yudhit Sawitri S.Pd selaku validator bahasa yang telah memberikan 

banyak masukkan dan saran untuk penulis dalam menyusun instrumen 

penelitian untuk skripsi ini. 

6. Ibu Ni Putu Sri Widianingsih, S.Pd dan Ni Wayan Suciningsih,S.Pd selaku 

validator respon guru yang telah memberikan banyak masukkan dan saran 

untuk penulis dalam menyusun instrumen penelitian untuk skripsi ini. 
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7. Semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyusun makalah 

proposal ini yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu baik secara 

langsung maupun tidak langsung. 

Semoga Ida Sang Hyang Widhi Wasa selalu memberikan anugerah baik 

itu kesehatan, keberuntungan dan kesuksesan untuk semua pihak yang telah 

membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. Penulis menyadari bahwa 

skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh sebab itu penulis sangat 

mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun dari berbagai pihak. 

Harapan penulis, semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi para 

pembaca. Akhirnya atas segala kerendahan hati, penulis sampaikan terima 

kasih. 
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